WARTOSCI A STRES

WARTOSCI
A EUROPA

CELE CWICZENIA
Analizowanie i rozumienie réznic miedzy

oG wartosciami osobistymi i wartosciami grupy
Analizowanie konfliktéw miedzy ré6znymi
wartosciami
Doswiadczanie wspoétzaleznosci miedzy
wartosciami europejskimi

GRUPY / WIEK

o o o
EQU Do 17 - 24 0s6b na gre
0d 16 do 30 lat

k CZAS TRWANIA
90 minut

[ ] TYP AKTYWNOSCI

O Scenki
MATERIALY

% Komputer i projektor
Materiaty do gry
3 plansze

3 wizytowki (jedna na kazdy stot)
Pionki (jeden na uczesnika)

3 karty informacyjne o panstwach
24 kart roli

18 kart zdarzen

Identyfikator (jeden na uczestnika)
Dtugopisy (jeden na uczestnika)

KROTKI OPIS

Cwiczenie ma na celu symulacje konfliktéw wartosci, w szczegélnosci konfliktéw miedzy wartosciami indywidualnymi i warto-
$ciami grupy oraz sktonienie do refleksji nad rola, jaka wartosci europejskie moga odgrywaé w tym kontekscie.

PRZYGOTOWANIE

Przygotuj trzy stoty w sali, wystarczajgco duzej zeby pomiesci¢ wszystkich
uczestnikdw. Przy jednym stole moze siedzie¢ maks. 8 osob. Kazdy stot
reprezentuje inne panstwo.

Na kazdym stole przygotuj materiaty do gry:

» Plansza

»  Wizytdwka z nazwa panstwa

» Po jednym pionku na uczestnika (maksymalnie 8)
» Karte informacyjna panstwa

»  Karty rél

» 6 kart zdarzen

» Identyfikatory (jeden na uczestnika)

» Dtugopisy (jeden na uczestnika)

Ustaw zatgczong prezentacje.

REALIZACJA

Wstep (10 minut)
Pozwdl uczestnikom usigs¢ przy stotach. Wyjasnij na czym polega odgry-
wanie rol.

Wykorzystujac prezentacje przedstaw scenariusz oraz cel gry.

Scenariusz

W trzech wymyslonych panstwach (Gagonia, Fontania, Lingland) pew-
ne prawa sg omawiane i zatwierdzane. Kazdy uczestnik, odgrywajac
inng role, poproszony bedzie o przedyskutowanie zmian w prawie oraz
0 wspolng refleksje z innymi uczestnikami czy decyzja podjeta przez
panstwo moze by¢ uznana za dobra lub ztg dla odgrywanych postaci
oraz dla spotecznosci.

Cel

Celem gry jest dyskusja nad niektérymiz praw zatwierdzonymi w trzech
wymyslonych parstwach. Te prawa powigzane sg z waznymi wartoscia-
mi grupy (zbiorowymi) i w konsekwencji mogg sta¢ w sprzecznosci z
uczuciami, celami i indywidualna etyka.

Wyjasnij przebieg gry:

»  Gra przy pierwszym stole (20 minut)
» Gra przy drugim stole (20 minut)

» Gra przy trzecim stole (20 minut)

» Podsumowanie (20 minut)

W kazdym z panstw pozwdl uczestnikom samodzielnie zdecydowaé,
jaka role (z o$miu zaproponowanych) chcg odgrywac.

Once the roles are assigned in each state, the youngest person reads
the country’s profile aloud, so that everyone can understand the con-
text in which the action takes place.



Gdy w kazdym z panistw zostang rozdzielone role najmtodsza osoba
czyta na glos karte informacyjng panstwa, zeby kazdy zrozumiat kontekst
¢wiczenia.

Najstarsza osoba w zespole czyta na gtos karte zdarzenia. Na przyktad:
,0d tego miesigca aborcja jest legalna do 16 tygodnia cigzy” (,Teraz
kazda kobieta i dziewczyna ma prawo podejmowac samodzielng decyzje,
czy chce i jak czesto chce posiadac dzieci” - powie osoba popierajgca
nowe prawo).

Grupa zastanawia sie nad tym, czy decyzja podjeta przez paristwo moze
by¢ uznana za dobrg lub zfa dla odgrywanych przez nich postaci. Na
koncu dyskusji kazdy uczestnik przesuwa swoj pionek w gore lub w dot
planszy, zgodnie z tym czy podjeta przez panstwo decyzja jest korzystna
lub niekorzystna dla odgrywanej postaci.

W zaleznosci od dostepnego czasu uczestnicy mogg odczyta¢ do 6
zdarzen (w ciggu maks. 20 minut). Po przeczytaniu wszystkich zdarzen
popros uczestnikow o wypetnienie indywidualnego formularza, w ktérym
zapiszg swoje odczucia i przemyslenia dotyczace ich doswiadczenia
w danym panstwie. Gdy wszyscy wypetnig swoje formularze, grupa
przenosi sie do nastepnego panstwa, gdzie wykona to samo ¢wiczenie.
Cwiczenie korczy sie, gdy wszyscy uczestnicy znajdg sie we wszystkich
trzech panstwach.

PODSUMOWANIE | EWALUACIA

Po ¢wiczeniu przeprowadz w kregu dyskusje z uczestnikami zaczynajac
od nastepujacych pytan:

» Jaksie czujesz?

» Jak sie czutes podczas ¢wiczenia?

» Jakie byty najwazniejsze wartosci w kazdym z panstw?

» W ktérym panstwie czutes sie najbardziej niekomfortowo?

» Czy znaleztes sie w ktérejkolwiek z rund w opozycji do wartosci
spotecznosci?

» Jaka role odgrywajg wartosci europejskie w sytuacji, gdzie dwie
wartosci stojg ze sobg w sprzecznosci?

» Czego nauczytes sie w tym ¢wiczeniu- co moze by¢ przydatne w
twoim zyciu codziennym i w zyciu spotecznosci?

WSKAZOWKI DLA PROWADZACYCH

Sugerowany podziat uczestnikow:

» 24 uczestnikdw: 8 uczestnikéw przy kazdym z 3 stotow

» 0Od 23 do 17 uczestnikéw: 6- 7 uczestnikdw przy kazdym z 3 stotow

» Do 16 uczestnikdw: stworz tylko dwie grupy i pozostaw jeden stét
pusty przy kazdej z rund

» Ponad 24 uczestnikow: uzyj dwoch gier (tworzac 6 stotow)

Materiaty: Materiaty do gry
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